
異業種企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆法人名・屋号 ◆事業種別 

住友商事株式会社 
総合商社 

◆マッチング参加の目的（☑してください） 

ライセンサーとの繋がり 

☐商品化等希望 ☐OEM としての受注 

☐制作等の受発注 ☐販路・顧客開拓 

新規事業アイディア 

☐観光誘致・地域振興希望 

☐その他（           ） 

◆所在地 東京都千代田区大手町 

◆会社ＨＰ 住友商事 (sumitomocorp.com) 

◆設立年 1919年 

◆１行キャッチ メタバースプラットフォーム ROBLOXで自社 IPゲームを制作しませんか？ 

◆自社の持っているシーズ（商品・製品／サービス／技術等 具体的に） ※動画があれば視聴 URL も 

・住友商事株式会社のなかでメタバース事業として ROBLOXでのコンテンツ制作スタジオ事業に取り組んでいま

す。 

・ROBLOXは月間 3.5億人のユーザーが集まるグローバル最大のゲーム性メタバースプラットフォームです。 

・弊社は ROBLOX で自社コンテンツを制作し保有し、グローバルで 80 百万回以上プレイされているヒット実績を

有しています。 

メタバースならではの消費体験の創出を目指し、メタバースのコンテンツ制作を開始 | 住友商事 

◆自社の商品・サービス・技術が得意とするターゲット層／市場 

・ROBLOX でのコンテンツ展開がサービス内容になるので、ターゲットは ROBLOX のユーザー属性と同じくグロ

ーバルでその中でも北米、欧州がメインターゲットです。また年齢層は 13歳前後のα世代となります。 

◆コンテンツ企業とのコラボ・協業により実現したいこと（解決したい課題・目指したい方向性など） 

・ROBLOXを通して日本コンテンツが海外に発信される場を増やしていきたいと考えています。 

◆マッチングで会いたいコンテンツ企業（コンテンツジャンル他 具体的に） 

・海外展開に興味がある IPホルダー様 

 

◆コンテンツ企業との商品や協業の実績 （具体的に） 

・株式会社アダビト様と協業し、あさみみちゃんのオリジナルワールドを ROBLOXに展開しています。 

Welcome to ASAMIMI Restaurant! - Roblox 

 

 

https://www.sumitomocorp.com/ja/jp
https://www.sumitomocorp.com/ja/jp/news/topics/2024/group/20240305
https://www.roblox.com/games/15953395741/Welcome-to-ASAMIMI-Restaurant

