
コンテンツ企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆法人名・屋号 ◆事業種別 

株式会社ランド・ホー 

ゲーム、Roblox、デジタルコンテンツ開発 

◆マッチング参加の目的（☑してください） 

◆都内所在地 〒144-0051 

東京都 大田区 西蒲田 8-4-4 岸・東海ビル 4 

☐自社 IPのライセンス許諾 

☐OEM先の開拓 制作等の受発注 

☐新規事業アイディア ☐地域振興支援 

☐その他（          ） 

◆会社ＨＰ https://www.landho.co.jp 

◆設立年 1999年 

◆１行キャッチ ゲーム開発 25年、Robloxなどを含めた幅広いコンテンツ開発実績を持つ企業です。 

◆自社の持っているシーズ（IP・キャラクター・コンテンツ制作技術等 具体的に）  ※動画があれば視聴 URL も 

主な開発タイトルは、「ダービースタリオン」「サカつくシュート!」「蒼焔の艦隊」「Just Dance Kids」等。 

25 年間ゲーム開発を続けてきたノウハウを強みに、Roblox やゲーミフィケーション(※)を取り入れたデジタル化

(DX)、地域創生、教育、介護系コンテンツなど幅広分野についてゲームの力で貢献いたします。 

 

■制作デモリール (Youtube) 

 https://youtu.be/0HNEaPD5eFo?t=28 

■公式 HP 制作実績紹介ページ 

 https://www.landho.co.jp/works/   

 

※ゲーミフィケーション ： ゲームデザイン要素やゲームの原則をゲーム以外の物事に応用する取り組み。 

◆自社のコンテンツ（及びコンテンツ制作技術）が得意とするターゲット層／市場 

スポーツシミュレーション系/ダンス・リズムアクション系/アイドル育成系を得意とし、幅広いプラットフォーム（家庭

用ゲーム/スマートフォンゲーム/アーケードゲーム等）での開発実績がございます。運営型スマートフォンゲーム

においては、「蒼焔の艦隊」が８年(現在も継続中)の運営実績を持ち、長期の運営もお任せいただけます。ゲーム

以外においても、ゲーム開発で養った UI・UX ノウハウをもとに学習ツールや紙カタログのデジタル化等、幅広く対

応しております。 

また、2023年より世界最大級のメタバース/ゲーミングプラットフォーム「Roblox」におけるゲーム開発も開始し、「8番

出口 for Roblox」の開発にも全面協力しております。 

◆異業種企業とのコラボ・協業により実現したいこと 

ゲーム開発会社としてのノウハウを、業種間の垣根を超え幅広い分野で活かしたいと考えております。 

デジタル化/DX や、デジタルコンテンツ開発、3DCG アニメ開発、教育系コンテンツの開発に加えて、企業のα・Z

世代への認知拡大ツールとしての Roblox利活用等、幅広い業種の企業様からのご相談をお待ちしております。 

◆マッチングで会いたい異業種企業（業種／商品アイテム／サービス他 具体的に） 

・ゲーミフィケーションを活用したサービス、コンテンツを検討されている企業様 

・デジタル化/DX案件を検討されている企業様 

・デジタルコンテンツの開発を検討されている企業様 

・デジタル教材の製作を検討されている教育・教材関連企業様 



コンテンツ企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆異業種企業との商品や協業の実績 （具体的に） 

「8番出口 for Roblox」開発協力 

・クライアント：マイディアレスト 様 

 

 

 

 

 

 

 

 

「3D カスタマイズシミュレーター開発協力 

・クライアント：サードウェーブ 様 

 


