
異業種企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆法人名・屋号 ◆事業種別 

マイクロインテレクス株式会社 
SNS展開発信画像 QR コード（faceQR） 

◆マッチング参加の目的（☑してください） 

☐ライセンサーとの繋がり 

☐商品化等希望 ☐OEM としての受注 

制作等の受発注 ☐販路・顧客開拓 

新規事業アイディア 

☐観光誘致・地域振興希望 

その他（IPの情報発信・セキュリティ） 

◆所在地 徳島県小松島市江田町 

◆会社ＨＰ http://www.microintellecs.com/ 

◆設立年 2008年 

視 1行キャッチ カラー画像表示 faceQRコードの IPキャラター＆タレント・アーティスト SNS情報発信 

◆自社の持っているシーズ（商品・製品／サービス／技術等 具体的に） ※動画があれば視聴 URL も 

 

◆自社の商品・サービス・技術が得意とするターゲット層／市場 
 

・弊社では QR コード上に高精細のカラ

ー画像を表示する特許技術で、IP 画像表

示の”faceQR”コードを制作しています。 

 

サンリオ様のハローキティを始め、様々

な IPキャラクターやアーティスト画像が

多様性エンタメ化コードとなり、それ自身

がお客様の求めるアイキャッチ画像とし

て認知拡散します。 

 

視覚イメージインパクトがこれまでの

何も無いオールド QR コードに変わり、

faceQRは革新的なスマホサイネージプロ

モーションを実現します。 

 

・faceQR コードは、クライアントの皆様と

お客様を相互にイメージ直結させる新し

い IP情報広告のマルチサイネージプラッ

トフォームを提供します。 

【faceQR】 



異業種企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

 

◆コンテンツ企業とのコラボ・協業により実現したいこと（解決したい課題・目指したい方向性など） 

・弊社 faceQRコードを新しい SNSサイネージコードとして、コンテンツ企業様の新規ファン層獲得へのアプ

ローチを促し、IPの認知度を高める情報拡散のお役に立つことが出来ればと考えています。 

 

・また、自社コンテンツ・プロモーションなど SNS時代のスマホ対応として幅広く情報発信をお考えの企業様

とコラボやサイネージ広告におきまして、コンテンツ企業様との協業をさせて頂ければと思っております。 

 

◆マッチングで会いたいコンテンツ企業（コンテンツジャンル他 具体的に） 

・アーティスト・アニメ、キャラクター、実写など IPのジャンルを問う事はありません。 

幅広くコンテンツを活用して新規客層にアプローチされる事をお考えの企業様、IP自身の認知度を高め、広

くプロモーションをされたいとお考えの企業様、情報の SNS 展開を促したいとお考えの企業様との協業を幅

広く行う事が出来ればと思っております。 

 

・その他、弊社では、生成 AIフィッシングメール攻撃によるサイバーセキュリティ対策での新規事業分野にも

サービス提供をしております。 

この分野にご関心のある企業様がいらっしゃればご連絡をお待ちしております。 

（※日経新聞掲載：https://www.nikkei.com/article/DGXZQOUC228MI0S5A720C2000000/） 

 

◆コンテンツ企業との商品や協業の実績 （具体的に） 

・サンリオ様：ハローキティ faceQR、サンリオ新キャラクター”こぎみゅん”の紹介パンフレットでの HPへの

読み取り専用 iPfaceQRを制作 

・オリックスバッファローズ様：球団ロゴ、球団キャラクターバッファローブル＆ベルの IPキャラクター画像

表示のトランジション faceQRの制作 

・地方自治体様：ゆるキャラの IPキャラクター画像表示[徳島県・北海道]のトランジション faceQRの制作 

・アーティスト・声優などで幅広く活躍されている、東山奈央様の IPポートレート画像表示による特典サイト

へのトランジション faceQRの制作 

 

・その他実績：JETRO様ブースにおいてブランドライセシングヨーロッパ inロンドン 2025に faceQR出展 

（イベント HP:https://www.brandlicensing.eu/en/home.html） 

 

 

・弊社独自の特許技術で制作される高精細カラー画像表示の faceQRコードは、これまでの現状のオールド

QRコード文字説明から、直感的なビジュアルイメージ広告に転換します。 

特にターゲットとしてF1,M1層のスマホ世代には極めて効果的です。 

 

・カラー画像のビジュアル表示でのインパクトは、白黒表示との比較において、[インパクト効果：146%⇧

up,理解度：186%⇧up,記憶効果：346%⇧up,ユニークイメージ効果 251%⇧up]が期待出来ます。（日本新

聞協会調べ）のデータが有ります。 

https://www.nikkei.com/article/DGXZQOUC228MI0S5A720C2000000/

