
コンテンツ企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆法人名・屋号 ◆事業種別 

夕薙(ゆーなぎ)個人事業主 

商業イラストレーション／キャラクターデザイ

ン／ビジュアル制作 

◆マッチング参加の目的（☑してください） 

◆都内所在地 東京都大田区羽田 ☐自社 IPのライセンス許諾 

☐OEM先の開拓 制作等の受発注 

新規事業アイディア ☐地域振興支援 

その他（新規 IP・キャラクター企画、商品

開発・異業種コラボレーション先の開拓） 

◆会社ＨＰ https://sth.kuchinawa.com/pc/top.html 

X(旧 twiiter) ：https://x.com/y_nagii 

◆設立年 2009年 

◆１行キャッチ アニメ化作品多数の商業イラストレーター。新規 IP・商品開発での協業を希望 

◆自社の持っているシーズ（IP・キャラクター・コンテンツ制作技術等 具体的に）  ※動画があれば視聴 URL も 

2009年より商業イラストレーターとして活動。ライトノベルを中心に、ゲーム・グッズ・VTuber等のキャラクターデザイン、

イラスト制作を多数担当。文章・設定・世界観からキャラクターの魅力を視覚化し、作品の“顔”となるデザインへ落とし

込むことを得意としています。担当作品から複数の TVアニメ化実績があり、キャラクター原案としてメディアミックスに

も携わっています。 
 

TVアニメ化実績 

 『最強陰陽師の異世界転生記』 

 『味方が弱過ぎて補助魔法に徹していた宮廷魔法師、追放されて最強を目指す』 

 『エリスの聖杯』 

 『最強出涸らし皇子の暗躍帝位争い』 

  
 

◆自社のコンテンツ（及びコンテンツ制作技術）が得意とするターゲット層／市場 

10代後半～40代を中心とした、アニメ・漫画・ゲーム・ライトノベル等のキャラクターコンテンツファン。ファンタジー、現代

ファンタジー、美少女・青年キャラクターなど、キャラクター性と世界観を重視したエンターテインメント分野を得意として

います。 

◆異業種企業とのコラボ・協業により実現したいこと 

これまで培ったキャラクターデザイン・ビジュアル制作の経験を出版・アニメ・ゲーム以外の分野にも広げ、企業の商品・

サービス・ブランドの魅力をキャラクターや世界観として視覚化したいと考えています。単発制作に留まらず、オリジナ

ルキャラクター、新規 IP、商品企画等を企画段階から共同で育てる協業を希望します。 

◆マッチングで会いたい異業種企業（業種／商品アイテム／サービス他 具体的に） 

https://sth.kuchinawa.com/pc/top.html
https://x.com/y_nagii


コンテンツ企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

食品・飲料・菓子・日用品・アパレル・雑貨・玩具・ホビー・観光・ホテル・商業施設・IT／Web サービス・広告／PR 等。特

に、キャラクターを活用した商品・サービス開発、新規 IP・オリジナルキャラクターの共同企画を検討されている企業と

の協業を希望します。 

◆異業種企業との商品や協業の実績 （具体的に） 

これまでは出版社・ゲーム会社等のコンテンツ企業との仕事を中心に、ライトノベル、ゲーム、グッズ、VTuber 等のキャ

ラクターデザイン・イラスト制作を担当。複数の担当作品で TV アニメ化され、キャラクター原案としてメディアミックス展

開にも参加しています。今後はこれらの経験を異業種との商品・サービス・IP開発へ広げたいと考えています。 

 


