
コンテンツ企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆法人名・屋号 ◆事業種別 

株式会社エッジワークス 

キャラクター・イラスト制作許諾/アニメーション制作/映像制作/

ゲーム制作 

◆マッチング参加の目的（☑してください） 

◆都内所在地 東京都調布市西つつじケ丘 ☐自社 IPのライセンス許諾 

OEM先の開拓 制作等の受発注 

新規事業アイディア 地域振興支援 

その他（教育機関運営協力） 

◆会社ＨＰ https://ew-studio.jp/ 

http://edge-works.co.jp 

◆設立年 ２００６年 

◆１行キャッチ 原作とアニメで IP創出を目指す。 

◆自社の持っているシーズ（IP・キャラクター・コンテンツ制作技術等 具体的に）  ※動画があれば視聴 URL も 

 

◆自社のコンテンツ（及びコンテンツ制作技術）が得意とするターゲット層／市場 

弊社は、原作設定、コンシューマー、スマホゲーム、出版等のシナリオ制作とアニメーション制作（短編・長編）の

制作技術を持つ。ゲームやアニメ、Web3 等のエンタメ業界をメイン領域とし、10〜30 代のコアなサブカルチャーフ

ァンを主要ターゲットとする。 

◆異業種企業とのコラボ・協業により実現したいこと 

観光・教育機関・地方創生に関わる事業・XR 領域等での「物語（ストーリー）」を活用した体験型コンテンツの開発

等。 

◆マッチングで会いたい異業種企業（業種／商品アイテム／サービス他 具体的に） 

映像制作、IP 創出、教育機関の運営協力、エンタメ分野における調査事業、MICE（マイス）事業、外国エンタメ産

業の視察、交流事業。 

◆異業種企業との商品や協業の実績 （具体的に） 

アニメ制作、キャラクター制作多数。アニメ IPからハイブランドのマスコットやポーチを展開。 

 

 

https://ew-studio.jp/
http://edge-works.co.jp/

