
コンテンツ企業エントリーシート（本マッチングイベント公式サイトに掲載されます。掲載可能な内容にてご記載ください） 

◆法人名・屋号 ◆事業種別 

Ｍｉｎｔｏｍｏ株式会社 

DX導入支援、ゲーミフィケーション導入支援、 

イベント・プロモーション支援 

◆マッチング参加の目的（☑してください） 

◆都内所在地 東京都大田区田園調布 
☐自社 IPのライセンス許諾 

☐OEM先の開拓 制作等の受発注 

☐新規事業アイディア 地域振興支援 

☐その他（          ） 

◆会社ＨＰ https://mintomo.co.jp 

◆設立年 ２０１２年 

◆１行キャッチ スタンプラリー等の機能で地域イベントの集客と回遊性を高める DXプラットフォーム＆企画支援 

◆自社の持っているシーズ（IP・キャラクター・コンテンツ制作技術等 具体的に）  ※動画があれば視聴 URL も 

 

特設サイト https://fesmaru.town 

◆自社のコンテンツ（及びコンテンツ制作技術）が得意とするターゲット層／市場 

小規模地域イベントのお客様を中心に、大きめの地域イベントでも導入されています。 

◆異業種企業とのコラボ・協業により実現したいこと 

地域イベントの集客・回遊性向上を低コストで実現。 

地域イベントのリソース不足による運営の難しさの解消。 

企画不足に対して、家庭用ゲーム開発経験者が企画支援。 

◆マッチングで会いたい異業種企業（業種／商品アイテム／サービス他 具体的に） 

地域イベントを開催する主催者様・運営者様。 

弊社と協業を希望する企業様・団体様。 

◆異業種企業との商品や協業の実績 （具体的に） 

イベント事例 https://mintomo.co.jp/product/detail/24 https://fesmaru.town/event-planning 

DX事例 https://mintomo.co.jp/dx ゲーミフィケーション事例 https://mintomo.co.jp/gamification 

ウェブ事例 https://mintomo.co.jp/product/detail/30 EC事例 https://mintomo.co.jp/product/detail/31 
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